
Галерея виджетов TTRPG
POC 3 / кандидат на приёмку. Формат образцов — A4, две колонки.
Далее каждая запись показана в темах Чернила и Лес. Шрифтовой набор одинаковый: 
bookish. У каждой записи есть короткий, длинный и пограничный пример.
stat — Характеристика. Одна пара подпись/значение.
stats — Блок статов. Произвольные характеристики; отдельно или внутри NPC.
field — Поле для записи. Подпись и линии для заполнения от руки.
checkboxes — Чекбоксы. Пустые и отмеченные клетки без зависимости от символов шрифта.
divider — Разделитель. Линия с необязательной подписью.
npc — NPC. Имя, описание и необязательные произвольные статы.
spell — Заклинание. Название, описание и необязательные пары метаданных.
callout — Врезка. Заметка с необязательным заголовком и произвольным содержанием.
data-table — Таблица данных. Нативная таблица с повторяемым заголовком и проверкой 
ширины строк.
roll-table — Таблица случайных результатов. Пары результат/описание с произвольным 
обозначением броска.
tower-clock — Прилив у башни. Уникальный трекер наблюдений за водой у башни; без 
расчёта времени и игровых правил.
book-heading — Шапка книги. Название, служебная подпись и необязательные сведения об 
издании на всю ширину страницы.
Пустые статы, описание, метаданные и набор клеток проверяются отдельно. Отдельный PDF 
«Проверка переносов виджетов» показывает длинные блоки, повтор заголовков таблицы и 
запрет разрыва.
Метаданные и примеры берутся из подключённых модулей. Уникальный трекер прилива 
подключён как расширение; в стандартном ядре нет названия приключения.



Чернила · stat · A4 / две колонки

Характеристика
stat · candidate

Одна пара подпись/значение.

Короткий

Фонари 3

Длинный

Запас сухих фитилей в кладовой у северного входа Две 
связки, одна открыта

Граничный

Номер описи: Ёж, Ґанок, № 17 —

Ограничения

Строчный элемент; длинная подпись переносится по 
обычным правилам Typst.

Вызов
stat(label, value, style: (:))
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Чернила · stats · A4 / две колонки

Блок статов
stats · candidate

Произвольные характеристики; отдельно или внутри 
NPC.

Короткий

Фонари 3 Ключи 1

Длинный

Фонари 3 Ключи 1 Верёвки 2 Карты 4 Письма 7
Мел 5 Чашки 6 Плащи 2

Граничный

Пустой массив:

Подпись на старой жестяной коробке у дальнего окна 
Ёж / Ґанок / № 17

Ограничения

Пустой массив не выводит текст. Компоновку может 
заменить тема.

Вызов
stats(items, style: (:))
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Чернила · field · A4 / две колонки

Поле для записи
field · candidate

Подпись и линии для заполнения от руки.

Короткий

Имя наблюдателя

Длинный

Что изменилось на берегу после прошлого посещения

Граничный

Длинная подпись: отметки в журнале «Ёж, Ґанок, № 17» и 
сведения о находках

Ограничения

lines >= 1. Линии могут переходить в следующую 
колонку.

Вызов
field(label, lines: 2, style: (:))
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Чернила · checkboxes · A4 / две колонки

Чекбоксы
checkboxes · candidate

Пустые и отмеченные клетки без зависимости от симво­
лов шрифта.

Короткий

Фонари осмотрены

Длинный

Полки архива: отметьте только те, которые уже 
осмотрели

Граничный

Пустой список отметок

Ограничения

0 <= checked <= count. Ноль клеток оставляет только 
подпись. Широкий ряд переносится.

Вызов
checkboxes(label, count: 4, checked: 0, style: (:))
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Чернила · divider · A4 / две колонки

Разделитель
divider · candidate

Линия с необязательной подписью.

Короткий

На берегу

Длинный

От северного причала до закрытой комнаты смотрителя

Граничный

Ограничения

Без подписи остаётся только линия. Страница сама не 
разрывается.

Вызов
divider(label: none, style: (:))
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Чернила · npc · A4 / две колонки

NPC
npc · candidate

Имя, описание и необязательные произвольные статы.

Короткий

Мира, переписчица
При себе Ключ

Хранит письма в жестяной коробке.

Длинный

Мира, переписчица берегового архива
Фонари 2 Ключи 3 Письма 7 Карты 4 Чернила 
1 флакон Бумага 12 листов

Мира сушит страницы у печи. Она помнит, кто 
принёс каждое письмо, но не читает чужую перепис­
ку. На столе лежит журнал «Ёж, Ґанок, № 17».

Она ищет владельца синего плаща. Его оставили 
на причале рядом с пустой корзиной. Мира просит 
записать все заметные приметы, прежде чем убирать 
находку.

Граничный

Незнакомец с очень длинной 
подписью в журнале: «Гость из дома у 
северной пристани»

Ограничения

Набор статов не привязан к игре. breakable: false требует, 
чтобы блок помещался целиком.

Вызов
npc(name, body, stats: (), breakable: true, style: (:))
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Чернила · spell · A4 / две колонки

Заклинание
spell · candidate

Название, описание и необязательные пары метадан­
ных.

Короткий

Память стекла
Пометка Архивная запись

На стекле проступает узор старого окна.

Длинный

Память стекла: запись из тетради 
переписчицы
Источник Синяя тетрадь Автор Неизвестен
Лист 17 Язык Два почерка Чернила Зелёные
Состояние Сухое

В тетради описано окно, которого больше нет в 
башне. На рисунке видны ветви и птица с длинным 
хвостом. Рядом указан номер листа: № 17.

На обороте лежит засушенный лист. Подпись гласит: 
«Ёж прошёл через Ґанок». Это вымышленная заметка 
для проверки вёрстки, а не описание игровых 
правил.

Граничный

Без названия

Ограничения

Не вычисляет дальность, уровни или эффекты; это содер­
жание автора.

Вызов
spell(name, body, details: (), breakable: true, style: (:))
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Чернила · callout · A4 / две колонки

Врезка
callout · candidate

Заметка с необязательным заголовком и произвольным 
содержанием.

Короткий

Заметка
У северной стены лежит запас сухой бумаги.

Длинный

Запись для следующего посетителя
Перед уходом закройте ставни в архиве. Дождь 
попадает на край стола и оставляет следы на бумаге. 
Ключ хранится на крючке у двери.

Не выбрасывайте неподписанные листы. Сложите их 
в отдельную коробку с надписью «Ёж, Ґанок, № 17». 
Мира разберёт их после возвращения.

Граничный

Длинное название заметки о 
неподписанной коробке на самой 
верхней полке

Врезка без заголовка: текст начинается сразу после 
внутреннего отступа.

Ограничения

Без заголовка нет отступа под него. Длинное содержание 
переносится; заголовок на продолжении не повторяется.

Вызов
callout(body) / callout(title, body); breakable: true, style: (:)
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Чернила · data-table · A4 / две колонки

Таблица данных
data-table · candidate

Нативная таблица с повторяемым заголовком и провер­
кой ширины строк.

Короткий

Место Находка
Причал Пустая корзина
Башня Синий плащ

Длинный

№ Место Находка
1 Причал Пустая корзина
2 Башня Синий плащ
3 Архив Тетрадь «Ёж»
4 Ґанок Жестяной фонарь
5 Лестница Меловая отметка
6 Кладовая Связка фитилей
7 Окно Засушенный лист
8 Дверь Медный крючок
9 Печь Сухая бумага
10 Стол Флакон чернил
11 Полка Неподписанная коробка
12 Берег Сломанное весло

Граничный

Единственная длинная подпись столбца: опись находок у 
северного входа
Ёж / Ґанок / № 17

Таблица без строк данных:

Заголовок

Ограничения

Пустые rows допустимы. Слишком широкие ячейки и 
неделимые строки нужно проверить в PDF.

Вызов
data-table(header, rows, columns: auto, breakable: true, style: (:))
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Чернила · roll-table · A4 / две колонки

Таблица случайных 
результатов
roll-table · candidate

Пары результат/описание с произвольным обозначени­
ем броска.

Короткий

к6 Результат
1–3 Пустая корзина
4–6 Синий плащ

Длинный

к10 Результат
1 Пустая корзина
2 Синий плащ
3 Тетрадь «Ёж»
4 Жестяной фонарь
5 Меловая отметка
6 Связка фитилей
7 Засушенный лист
8 Медный крючок
9 Флакон чернил
10 Коробка № 17 из комнаты «Ґанок»

Граничный

Без 
броска

Результат

Любая 
отметка

Единственная запись: лист с длинной подписью 
у северного окна

Ограничения

Диапазоны — подписи автора. Покрытие граней и 
вероятности не вычисляются.

Вызов
roll-table(rows, die: "к6", breakable: true, style: (:))
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Чернила · tower-clock · A4 / две колонки

Прилив у башни
tower-clock · candidate

Уникальный трекер наблюдений за водой у башни; без 
расчёта времени и игровых правил.

Короткий

Прилив у башни
Отметки прилива

Что видно у основания башни

Наблюдение
Вода касается нижней ступени.

Длинный

Журнал наблюдений у Затонувшей 
Башни
Отметки прилива

Что видно у основания башни

Наблюдение
На нижней площадке плавает щепка. Следы на 
стене видны выше нынешней воды. Переписчица 
оставила рядом лист с подписью «Ёж, Ґанок, № 
17».

Отметки нужны только для записи наблюдений. 
Они не задают время, скорость прилива или игро­
вые последствия. Новые сведения можно записать 
в поле над заметкой.

Граничный

Единственная отметка у основания 
северной стены башни
Отметки прилива

Что видно у основания башни

Ограничения

Отметки не задают время и вероятность. Поле наблюде­
ний содержит две строки. Допустимо 0 <= filled <= stages.

Вызов
tide-clock(title, stages: 4, filled: 0, note: [], style: (:))
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Чернила · book-heading · A4 / две колонки

Шапка книги
book-heading · candidate

Название, служебная подпись и необязательные сведе­
ния об издании на всю ширину страницы.

Короткий

Записки A4

Длинный

Книга записей 
северного архива Том I
Составитель: Мира Находки у башни

Граничный

Без служебных 
подписей

Ограничения

Шапка остаётся в основном потоке. Длинное название 
переносится; для очень узкой колонки нужна проверка 
PDF.

Вызов
ui.widget("book-heading", (title: ..., tag: [], byline: [], summary: []))
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Лес · stat · A4 / две колонки

Характеристика
stat · candidate

Одна пара подпись/значение.

Короткий

Фонари 3

Длинный

Запас сухих фитилей в кладовой у северного входа Две 
связки, одна открыта

Граничный

Номер описи: Ёж, Ґанок, № 17 —

Ограничения

Строчный элемент; длинная подпись переносится по 
обычным правилам Typst.

Вызов

stat(label, value, style: (:))
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Лес · stats · A4 / две колонки

Блок статов
stats · candidate

Произвольные характеристики; отдельно или внутри 
NPC.

Короткий

Фонари
3

Ключи
1

Длинный

Фонари
3

Ключи
1

Верёвки
2

Карты
4

Письма
7

Мел
5

Чашки
6

Плащи
2

Граничный

Пустой массив:

Подпись на старой жестяной коробке у дальнего окна
Ёж / Ґанок / № 17

Ограничения

Пустой массив не выводит текст. Компоновку может 
заменить тема.

Вызов

stats(items, style: (:))
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Лес · field · A4 / две колонки

Поле для записи
field · candidate

Подпись и линии для заполнения от руки.

Короткий

Имя наблюдателя

Длинный

Что изменилось на берегу после прошлого посещения

Граничный

Длинная подпись: отметки в журнале «Ёж, Ґанок, № 17» и 
сведения о находках

Ограничения

lines >= 1. Линии могут переходить в следующую 
колонку.

Вызов

field(label, lines: 2, style: (:))
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Лес · checkboxes · A4 / две колонки

Чекбоксы
checkboxes · candidate

Пустые и отмеченные клетки без зависимости от симво­
лов шрифта.

Короткий

Фонари осмотрены

Длинный

Полки архива: отметьте только те, которые уже 
осмотрели

Граничный

Пустой список отметок

Ограничения

0 <= checked <= count. Ноль клеток оставляет только 
подпись. Широкий ряд переносится.

Вызов

checkboxes(label, count: 4, checked: 0, style: (:))
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Лес · divider · A4 / две колонки

Разделитель
divider · candidate

Линия с необязательной подписью.

Короткий

На берегу

Длинный

От северного причала до закрытой комнаты смотрителя

Граничный

Ограничения

Без подписи остаётся только линия. Страница сама не 
разрывается.

Вызов

divider(label: none, style: (:))
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Лес · npc · A4 / две колонки

NPC
npc · candidate

Имя, описание и необязательные произвольные статы.

Короткий

Мира, переписчица

Хранит письма в жестяной коробке.

При себе
Ключ

Длинный

Мира, переписчица берегового архива

Мира сушит страницы у печи. Она помнит, кто 
принёс каждое письмо, но не читает чужую перепис­
ку. На столе лежит журнал «Ёж, Ґанок, № 17».

Она ищет владельца синего плаща. Его оставили 
на причале рядом с пустой корзиной. Мира просит 
записать все заметные приметы, прежде чем убирать 
находку.

Фонари
2

Ключи
3

Письма
7

Карты
4

Чернила
1 флакон

Бумага
12 листов

Граничный

Незнакомец с очень длинной 
подписью в журнале: «Гость из дома у 
северной пристани»

Ограничения

Набор статов не привязан к игре. breakable: false требует, 
чтобы блок помещался целиком.

Вызов

npc(name, body, stats: (), breakable: true, style: (:))
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Лес · spell · A4 / две колонки

Заклинание
spell · candidate

Название, описание и необязательные пары метадан­
ных.

Короткий

Память стекла

Пометка
Архивная запись

На стекле проступает узор старого окна.

Длинный

Память стекла: запись из тетради 
переписчицы

Источник
Синяя тетрадь

Автор
Неизвестен

Лист
17

Язык
Два почерка

Чернила
Зелёные

Состояние
Сухое

В тетради описано окно, которого больше нет в 
башне. На рисунке видны ветви и птица с длинным 
хвостом. Рядом указан номер листа: № 17.

На обороте лежит засушенный лист. Подпись гласит: 
«Ёж прошёл через Ґанок». Это вымышленная замет­
ка для проверки вёрстки, а не описание игровых 
правил.

Граничный

Без названия

Ограничения

Не вычисляет дальность, уровни или эффекты; это содер­
жание автора.

Вызов

spell(name, body, details: (), breakable: true, style: (:))
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Лес · callout · A4 / две колонки

Врезка
callout · candidate

Заметка с необязательным заголовком и произвольным 
содержанием.

Короткий

Заметка
У северной стены лежит запас сухой бумаги.

Длинный

Запись для следующего посетителя
Перед уходом закройте ставни в архиве. Дождь 
попадает на край стола и оставляет следы на бумаге. 
Ключ хранится на крючке у двери.

Не выбрасывайте неподписанные листы. Сложите их 
в отдельную коробку с надписью «Ёж, Ґанок, № 17». 
Мира разберёт их после возвращения.

Граничный

Длинное название заметки о 
неподписанной коробке на самой 
верхней полке

Врезка без заголовка: текст начинается сразу после 
внутреннего отступа.

Ограничения

Без заголовка нет отступа под него. Длинное содержание 
переносится; заголовок на продолжении не повторяется.

Вызов

callout(body) / callout(title, body); breakable: true, style: (:)
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Лес · data-table · A4 / две колонки

Таблица данных
data-table · candidate

Нативная таблица с повторяемым заголовком и провер­
кой ширины строк.

Короткий

Место Находка
Причал Пустая корзина
Башня Синий плащ

Длинный

№ Место Находка
1 Причал Пустая корзина
2 Башня Синий плащ
3 Архив Тетрадь «Ёж»
4 Ґанок Жестяной фонарь
5 Лестница Меловая отметка
6 Кладовая Связка фитилей
7 Окно Засушенный лист
8 Дверь Медный крючок
9 Печь Сухая бумага
10 Стол Флакон чернил
11 Полка Неподписанная коробка
12 Берег Сломанное весло

Граничный

Единственная длинная подпись столбца: опись находок у 
северного входа
Ёж / Ґанок / № 17

Таблица без строк данных:

Заголовок

Ограничения

Пустые rows допустимы. Слишком широкие ячейки и 
неделимые строки нужно проверить в PDF.

Вызов

data-table(header, rows, columns: auto, breakable: true, style: (:))
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Лес · roll-table · A4 / две колонки

Таблица случайных 
результатов
roll-table · candidate

Пары результат/описание с произвольным обозначени­
ем броска.

Короткий

к6 Результат
1–3 Пустая корзина
4–6 Синий плащ

Длинный

к10 Результат
1 Пустая корзина
2 Синий плащ
3 Тетрадь «Ёж»
4 Жестяной фонарь
5 Меловая отметка
6 Связка фитилей
7 Засушенный лист
8 Медный крючок
9 Флакон чернил
10 Коробка № 17 из комнаты «Ґанок»

Граничный

Без 
броска

Результат

Любая 
отметка

Единственная запись: лист с длинной подпи
сью у северного окна

Ограничения

Диапазоны — подписи автора. Покрытие граней и 
вероятности не вычисляются.

Вызов

roll-table(rows, die: "к6", breakable: true, style: (:))
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Лес · tower-clock · A4 / две колонки

Прилив у башни
tower-clock · candidate

Уникальный трекер наблюдений за водой у башни; без 
расчёта времени и игровых правил.

Короткий

Прилив у башни
Отметки прилива

Что видно у основания башни

Наблюдение
Вода касается нижней ступени.

Длинный

Журнал наблюдений у Затонувшей 
Башни
Отметки прилива

Что видно у основания башни

Наблюдение
На нижней площадке плавает щепка. Следы на 
стене видны выше нынешней воды. Переписчица 
оставила рядом лист с подписью «Ёж, Ґанок, № 
17».

Отметки нужны только для записи наблюдений. 
Они не задают время, скорость прилива или 
игровые последствия. Новые сведения можно 
записать в поле над заметкой.

Граничный

Единственная отметка у основания 
северной стены башни
Отметки прилива

Что видно у основания башни

Ограничения

Отметки не задают время и вероятность. Поле наблюде­
ний содержит две строки. Допустимо 0 <= filled <= stages.

Вызов

tide-clock(title, stages: 4, filled: 0, note: [], style: (:))
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Лес · book-heading · A4 / две колонки

Шапка книги
book-heading · candidate

Название, служебная подпись и необязательные сведе­
ния об издании на всю ширину страницы.

Короткий

Записки A4

Длинный

Книга записей 
северного архива Том I
Составитель: Мира Находки у башни

Граничный

Без служебных 
подписей

Ограничения

Шапка остаётся в основном потоке. Длинное название 
переносится; для очень узкой колонки нужна проверка 
PDF.

Вызов

ui.widget("book-heading", (title: ..., tag: [], byline: [], summary: []))
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Лес · вложенные примитивы и локальные токены

Локальный стиль

До изменения

Обычная зелёная карточка.

Фонари
3

Только эта карточка

Вложенные статы тоже получили локальные цвета.

Фонари
3

Ключи
1

После изменения

Снова исходная тема.

Фонари
3

Обычный размер клеток

Только здесь клетки крупнее
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Лес · переопределение уникального виджета темой

Тема 
меняет расширение

Стандартный трекер

Прилив у башни
Отметки прилива

Что видно у основания башни

Наблюдение
Вода касается нижней ступени.

Другой renderer в теме

Наблюдение
Вода касается нижней ступени.

Прилив у башни
Что видно у основания башни

Отметки прилива

Данные одинаковы. Изменился порядок заметки, назва­
ния, поля и отметок. Ядро и модуль расширения не 
менялись.
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